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Direccion Editorial clase en un entorno virtual _ _ 5,
de aprendizaje.

Cindy Tribino Lorduy

Direccion de Arte [ as sociedades actuales difunden la necesidad de  Actualmente encontramos una gran cantidad de

27 Aun hablamos de brecha apropiarnos de las tecnologias de la informacion  usuarios de las tecnologias que han llevado el uso

Alix Amaya Salazar digi‘:a 7 v la comunicacion y convertirlas en recursos  de las Tic a otros niveles, de una forma tal que han
Diagramacion Dedagogicos O apoyarnos en estas para hacer del  convertido diferentes dispositivos en herramientas

| 5 L, , Droceso de ensenanza - aprendizaje un gjercicio  muy valiosas, y que teniendo en cuenta eltema que

gl i 31 La educacion virtual como con mejores resultados, de tal manera que se  nosconvocaen estaedicion nosaportande manera
IS O nerramienta de cambilo. conviertan en experiencias de gran valor para el  significativa en nuestros sistemas de educacion,
Lina Castro Torres estudiantey se evidencie unverdadero aprendizaje  ya que nos permiten visualizar un futuro que, con

Redaccion 37 Dasado p“esente V oor parte de ellos. la ayuda de estos recursos, ofrecera mejores

condiciones de viday mas opciones para contextos

futuro de las aplicaciones en Pero ¢como las corporaciones han convertidoalas  sociales que antes tenian un horizonte con dencit

Stefanie Fajardo Leal

Reporteria Grafica el contexto educativo oersonas en agentes exploradores del uso de la  de alternativas para su desarrollo.
Carlos Castro Rendon o tecnologia, pero ;in un objetivo claro que aporte
Relaciones Publicas 41 R@CUFSOS d|g|tates y SU al desarrollo social?, Esto ha llevado a que en  Muchos autores nos convocan hoy alrededor de
mpacto en los curriculos muchoslcasos LOS usuarios,solp pasenasersimples estosltemas vy que mejor que la UNIAGUST NIANA
Alejandra Salazar Morelo nnovadores consumidores detecnologia. sin elefectoquetodos  para invitar a algunos de ellos a compartir expe-
Relaciones Publicas esperariamos de los avances que estanos muestra  riencias y conocimientos en una edicion mas de la
cada dia. ;Seria posible entender que la forma en  revista EVULlution.

L os millennials gue se
adelantaron al futuro.

44

que se asumen estas nuevas herramientas en los
hogares o en las escuelas no corresponden al uso
esperado y por el cual fueron desarrolladas?
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rol del docente, lo cual obliga a los ensenantes a
reciclarse y desarrollar la competencia digital

“La competencia digital implica
el uso critico y seguro de las
tecnologias de la sociedad

de la informacion para el

Visto de esta manera, la competencia digital no
se reduce unicamente al campo profesional y de
la educacion, sino tambien es parte de nuestras
vidas. Se habla de que el sector educativo debe
porepararse para ser disruptivo, v, segun un articulo
de Jose de Jesus Reveles (2018), el autor nos
menciona que la educacion disruptivarompe con lo

trabajo, el tiempo libre y la
comunicacion, apoyandose en

establecidoy nos lleva a innovar en lo curr

icular, en

las metodologlas establecidasyenlasmodalidades

de transmision del conocimiento, con

O cual se

abren nuevas alternativas de aprenc

izaje que

habilidades TIC basicas: uso de
ordenadores para recuperatr,
evaluar, almacenar, producir,
presentar e intercambiar
Informacion, tambien para
comunicary participar en redes
de colaboracion a traves de

internet” (curopean Parliament and the
Council, 2006)

.a mayoria de estudiantes que llegan actualmente
a las aulas universitarias han nacido entre los anos
10905 v 2002, las redes sociales y aplicativos son
parte de su vida cotidiana, es decir, que estamos
educando a aquellos que se adaptaron al progreso

manera inmediata, les gusta aprenc

er de manera

maneraparalela, pre

udica, son multitareas, pueden rea

eren

textos y tienen mejo
en red

" rend

0s graficos an

esque

miento cuanc

|lzar cosas de
0OS
O traba

al

de la alta tecnolog

la y hacieron dentro de una “cultura

nueva .

| estadounidense Marc Prensky, director de la
Global Future Education Foundation, creo eltermino
‘nativos digitales’, y describe a estas personas que
han crecido con el progreso tecnologico, ya que
el iInternet siempre estuvo en la vida de
esta generacion: el reto es adaptar la educacion
a sus vidas. Los 'inmigrantes digitales’, al contrario,
son aquellos que, familiarizados con la era analogica,
llegaron siendo mayores alMmundo digital; mejor dicho,

N lo educa

Vo, los alumnos nativos digita

actualizan co

nstantementeenelam

DIto tecno

es se
OgICco

v 0 aplican a sus actividades de estudio
zaje, eso hace que el docente tradicional no logre
captar su atencion con facilidad, pues sienten que

oueden obtenerlo co
a red (nternet), la ¢
construccion de su p

v aprendi-

0 brindado por el docente en una clase presencial
N Mmayor rapidez y facilidad en
Jal los hace participes de la
‘OpIo conocimiento.

el mundo dic

tal llego a ellos y debieron ac

aptarse.

OS5 Nal

1vos digitales navegan con mayor fluidez en

ared,

Nor lo tanto, desean recibir la Informacion de

Teniendo en cuenta el panorama actual de la

educacion universitaria

-donde se habla de

la educacion por co
estrateglias de ensena

mpetencias-, cambian las
nza y, por ende, cambia el
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oermitien laintroduccion deavanceseinnovaciones
en los procesos educativos a traves de las nuevas
tecnologias y los nuevos usos que se despliegan al
ambito comunicativo.

"Solo existe saber en la invencion,
en lareinvencion, yenlabusqueda
inquieta” (Faulo Freire)
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SI los aplicativos de aprendizaje estan bien disenados, mas esta modalidad de aprendizaje. Muchas
facilitan el aprendizaje y motivan al estudiante a  universidades en el mundo han optado por brindar
sumergirse en el conocimiento. Todo estonoslleva como opcion academica sus proplas carreras
a desarrollar un aprendizaje colaborativoy social, e profesionales en modalidad virtual, dando la
iNnvita a los docentes proponer metodologias di-  posibilidad al estudiante de obtener un titulo
dacticas, como por glemplo: el aprendizaje basado en  profesional o, simplemente, actualizarse a traves
poroyectos, participacion en foros, entre otros, to-  del aprendizaje continuo. Sin embargo, el alumno
mando en cuenta las interacciones vy los efectos  cada vez es mas exigente y busca constantemente

-/

que puedan generar. herramientas que faciliten su aprendizaje vy
que esten relacionadas a su entorno tecnologico.
“« al momento de evaluar ello Invita a innovar las plataformas que se

texto d dizai desarrollen, por lo cual hay que introducir nuevas
un contexto de aprendlzaje nerramientas de soporte que incluyan las nuevas

colaborativo se debe considerar: tecnologias con base a redes sociales, aplicativos.
la situacion, las interacciones, etc.

los mecanismos de ap re_nd{zou N Finalmente, “..hay que ser y hacer
y los efectos del aprendizaje

colaborativo” en el entorno digital, y asi borrar ' f N

’ - - 4

Cabrora Murcia E 2006) cadd vez mas la brecha"entre el I A _ i
estudiante y el docente’. |

Y una opcion a todo ello es la educacion virtual, ya | - _j
que elmismo perfildel estudiante actual, la evaluacion  BIBLIOGRAFIA < O M O . R R A M | E N | | A

: : : : Marc Prensky. Ensenar a nativos digitales (Ediciones SM 2011) * % ' 5
de[ tlem PO que IHVIGrte en edUCarSG, [a rapldez con Marc Prensky. From Digital Natives to Digital Wisdom: Hopeful Essays for 21st Century , ,

[@a que requiere recibir la iInformacion, etcetera, obliga  Learming oz
Institucion Educativa Roberto Velandia

—

RED Revista de Educacion a Distancia. Numero 35 niip //wwwurmes/ead/red/35

al sector educativo a innovar y desarrollar cada vez  Perfil: ritps 2w linkedin com/in/iasemeneocobedo 60810710/

W ~°r James Pinzon Vesga

A lo largo de su actividad profesional, el docente  experimentacion de un conjunto de situaciones
analiza sus propias practicas, resuelve problemasy  didacticas que permiten a los estudiantes cons-
creaestrategiasenuntrabajoqueleexigeidentifiicar  truir su propio conocimiento. Lo anterior con la
sus habilidades al momento de comunicarse con  utilizacion de un material de apoyo kit de robotica)
sus estudiantes. Esto confluye en un cambio enla  que facilita al alumno trabajar en el dominio de las
didacticaatravesde lapuestaenmarchadenuevas competencias de educacion basica, entre ellas el
v diferentes actividades aprendizaje colaborativo, la toma de decisiones en

equipo, laexposiciony descripcion de tareas, la utl-
L a actividad llevada a cabo, en mi caso particular,  lizacion de conceptos fundamentalesy fenomenos
se fundamento en utilizar la robotica como pretexto  de la naturaleza en la realizacion de tareas cotidia-
para desarrollar competencias en los estudiantes  nas, la lectura, comprension y ejecucion de tareas
con base en el principio del uso de la robotica 'y  presentes en manuales, con lo que se favorece el
su aplicacion en la educacion como factor que  razonamiento logico v la reflexion sobre el porque
orivilegia el aprendizaje inductivo y por descubri-  de las cosas, la experimentacion y la comprension
Figural Modelo de aprendizaje colaborativoysocial. Mmiento guiado, donde se asegura el diseno y  de las repercusiones de las decisiones que toman,

Fuente: RED. Revista de Educacion a Distancia. Numero 35 http./www.um.es/ead/red/35


 http://www.um.es/ead/red/35
http:////www.linkedin.com/in/rossemery-escobedo-69530740/
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asi como el respeto hacia las ideas planteadas por
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oartir del ano 2011 se dio inicio al tra
‘contrajornada’, utilizando el material
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DOr INIC
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el acercamiento a
TIC.

Na desarrollado de manera natural
poderutilizarsusconocimientos(de
es y experimen
‘macion y comu
Dromoviendo
troducien-
taran y fa-
0S objetivos

tales,
NIca-

on

ue

udian-

e

ca. Se

|a-

donosencontramos en las aulas con alumnos

nen una excelente memoria, trabajan bien’

stintas areas, sin
importante en nin-

0OS 1

Mo o son

aclon

DOS principa

Uestranunimportante
imiento de normas sociales, No compren-
oresan adecuadamente las emocion
‘ear O mantener re
orinciplo las actuacior
idas al fomento de ha
es en los aspec

es
es
es
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0S
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Segun distintas investigaciones, muchas de las
diferencias en los salarios y en las oportunidades
laborales tienen que ver con competencias no
cognitivas, como llegaratiempo, trabajar en equipo,
ooder tolerar diferencias en elambiente de trabajo.
el cual es cada vez menos rutinario, mas complejo
vy depende mas de la interaccion con otros. Con
base en o anterior el papel de nosotros como
educadores y formadores del futuro es conseguir
que los alumnos no solo aprendan matematicas,
ectura, y escritura, porque es necesario, SIino
tambien esas competencias socioemocionales
que les permita trabajar en equipo para resolver
0S problemas matematicos y analizar cuales son
as preguntas importantes.

Hoy en dia ya no sirve solamente
que los alumnos aprendan

unos contenidos especificos,

los cuales les van a ser utiles

en su vida profesional, laboral

o0 academica, ya que dicha
Informacion se puede conseguir

James Pinzon Vesga

Docente del area de tecnologica e
iInformatica en la Secretaria de Educacion
de Mosquera desde el ano 2006.

Docente lider del proyecto de Robotica
en la Institucion Educativa Roberto Velandia
desde el ano 2011

Ingenieria de Sistemas - Universidad de
Cundinamarca, 2004

Diplomado en pedagogia - Universidad
Sergio Arboleda, 2007

Especializacion en Tecnhologia Educativa -
Universidad de Santander, 2011

Maestria en Tecnhologia Educativa -
Universidad Norbert Wiener, 2015

en un minuto en la Internet, lo
que se necesita es prepararlos
para que sepan buscarlos e
interpretarlos: inculcarles el
trabajo con otros para hallar
las soluciones a problemas
complejos como los que nos
enfrentamos hoy.

Partiendo de estas premisas, nacio mi propuesta

con la conformacion del
INICIO con los materiales donados por la A
Municipio de Mosquera, la dedicacion del

C

C

oor el deseo de participar que por

de hacerlo. El objetivo principal es desarrollar en

Cd

club de robotica, el cual
dia del
tiempo

e mi primer grupo de estudiantes y del mio como
ocente, para lo cual no reunimos varias veces
a la semana despues de la Jornada escolar; esto
requeria que el estudiante estuviera motivado mas

los estudiantes competencias de resolucion ¢
oroblemas, trabajo en equipo e Iintegracion ¢
saberes de otras areas, y se toma como pretexto
el diseno y programacion de robots que deberan

reso
olan

\ver problemas particu
tea como club por diversas razones:

a obligacion

e
&

ares. La propuesta se

1. NO existe una forma unica de tra
0 cual hace necesario encontrar U
oropla que se adapte a las necesidades e intereses
a Institucion. La mayoria
'obots en clase tiene en-
foques diferentes y variados. Para algunos, lo mas
idad de programarlos, ya
lantes a estruc

de los estudiantes y de
de propuestas para usar

importante es la posibl
que esto ayuda a los estuc

orocesos mentales:; para o

Najar con robots,
na metodologia

Lurar Sus

ros, lo Importante es el

diseno del robot, pues requiere que el estudiante

enga er

sarios para
el objetivo

=S

OXS

cuenta conceptos fisico-mecanicos; otros
mas afirman que la importancia radica en los pro-
cesos de negociaciony de traba
tomar decisiones.

N equipo Nece-
DOr esta razon que
inicial de este proyecto piloto consistio
en identificar lo realmente importante para nuestro

contexto sociocultural, bajo la premisa de que los

robo
sa vy flexible que permi

e d

operaciones mentales de orden su

[0S es

'S SON uUna herramienta pedagogica podero-
UG

pe

lantes realizar

lor, reflexionar

sobre el porgque de las cosas, experimentar e
identificar las repercusiones de las decisiones que

se toman y comprenderlas.

2. Elnumero de kits disponibles limita
de estudiantes, o que impedia, en
que un curso completo tuviera acceso a los robots
y realizara asi un ejercicio adecuado, lo que dio
origen a un hito fundamental en esta etapa de

Na la cantidad
NUestro caso,

experimentacion, y fue que quienes conformaran

el club

ademas de
diversoy he

O hicleran por voluntad propia.
oor el deseo de aprender y de utl
facilitar el contar con un grupo variado,
‘erogeneo que posibilito evaluary mirar

|zar

Motivados
0S robots,

las habilidades socioemocionales en accion.

3.
tlene que ver con
nentemente la fo

que tan facil captan

_a ultima razon fue de ca
a hecesic
'ma en g
DrOCeso, COMO se comportan
estas nuevas propuestas, cual

cuidan los elementos de trabajo, e

tudes resultan mas facl
se rea

les de reso

racter metodologico y
ad de evaluar perma-
e se lleva a cabo el
0s estudiantes ante
es su desempeno.
0S conceptos, que tanto
C.
ver si el trabagjo
iza CON uNn grupo NO Muy numeroso de

-stas inquie-

estudiantes en un contexto flexible como el de un club.
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Tuvimos un inicio fluctuante en el cual se presentaron

ﬁ

Nnivel de las directivas como de los
desencadeno una variabilidad de

altas vy bajas debido a la escasez de recursos, a la
falta de apoyo y compromiso de la institucion, tanto a

colegas, lo que
0S Integrantes

del grupo Iniclal de estudiantes al no conseguir

resultados rapidos, pero a su vez fortalecio el equipo
que permanecio constante, aumento la perseve-
rancia, el desarrollo de habilidades vy la busqueda
de soluciones alternativas a los problemas que
enfrentamos en el desarrollo de los primeros

orototipos (de tipo economico,
con lo cual se logro habilidades

nuMmano y tecnico),

de solidaridad,

trabajo en equipo y resolucion de conflictos, llevan-
donos a nuestra primera participacion en un torneo

naclional de robotica.

oroyecto cabe resaltar:

Dentro de los resultados obtenidos a ralz de este

- El aumento significativo en el nivel de desarrollo

de las capacidades intelectuales y de aprendizaje
en los alumnos que han participado en los cursos

de Robotica Educativa; lo que co
la manipulacion del material lud
permite mejoras sustanciales en

motriz, y establece la viabilidad de la integracion
de robotica educativa con la programacion

mprueba como
iIcCo-INnformatico

a coordinacion

Curri-

cular regular primaria y secundaria. De esta forma
se consigue una amplia variedad de posibilidades
v herramientas ludico pedagogicas que comple-
Mmentan y aumentan las posibilidades de aprendery
contribuir con la formacion de nuestros estudiantes
a nivel de conocimientos basicos y su combinacion
de diversas formas para solucionar problemas
concretos, ademas del fortalecimiento de habilida-

des personales para conjugar los

potenciales no

solo de ellos como Individuos, sino como parte de
un grupo que posibilita la suma de esfuerzos con
Mas personas en pro de una sola meta.

- Tamblien destaca el cambio de
de los estudiantes, sino tambien

actitud no solo
de los colegas

v de los directivos tanto de la institucion Roberto
Velandia, como de otras instituciones, al ver los
resultados obtenidos por nuestro club, lo que nos

ha llevado al siguiente resultado.
el Torneo Municipal nos dio

-N el ano 2012,

a clasificacior

COMmao

representantes por el municipio de Mosguera en
el Torneo Nacional Vex Robotics Competition en

Bogota, llegamos a cuartos de final y ganamos el
oremio a mejores novatos, con lo que se obtuvo
UN cupo al campeonato internacional a realizarse
en Aguas Calientes (Mexico), vigje que constituyo
una experiencia formativa, que implico recorrer,
conocer y explorar, abrirse ante la novedad de
otrasregiones, contactarse con otras personas, con
otros modos de vida y emocionarse; clasificamos
en el sexto puesto entre un total de 27 equipos que
componian la division y ocupamaos el tercer puesto
en la categoria de programacion, desempeno que
NOS hizo acreedoresaun Nuevo cupo para participar
el siguiente ano en otra competencia internacional

A partir de este punto nuestro club de robotica no
ha parado de obtener triunfos y reconocimientos
tanto a nivel nacional como fuera del pais.

Campeon Tormeo
Municipa L (Mosguera)

Campeon Torneo
Municipal (Mosquera)

Campeon Torneo
Municipa L (Mosguera)

Campeon (in ternacional

Campeon (nacional -
Mexico)

Colombia)

Campeon (nacional.
Colombia)

Participacion (mundial,
Estados Unidos )

Campeon
(regional Tunja)

Cnergy Award (mundial
—stados Unidos )

Participacion (mundial,
-stados Unidos )

Campeon (nacional
Colombia)

Campeon (r egional, Bu -
caramanga)

Campeon (in ternacional
Mexico)

A lo largo de este proceso han sido muchos
los estudiantes que han hecho parte de nuestro
club, cada uno de ellos brindando valiosos aportes
vV haclendo que seamos cada vez mejores. Tras el
desarrollo de nuestro proyecto en este periodo,
podemos conclulr que la robotica es una poten-
te herramienta educativa y una solucion completa
de aprendizaje que no solo permite introducir los
conceptos de ciencia y tecnologia, sino que tam-
bien fomenta valores como el de trabajo solidario,
aprendizaje colaborativo, innovacion y creatividad
en nuestros estudiantes, ademas de generar vy
potencializar vocacion cientifica y tecnologica que
tanta falta hace al pais.

cn

A mentalidad de
participantes como ¢

e quienes

de este proceso gracias a los resultados o
Adicionalmente, se de
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O anterior se logra generado un cambio radical
0s estudiantes, tanto de los
nan sido testigos

otenidos.

reafirmar y multl

olicar en

nder que la discl
antes que la inteligencia,

olinay la

yV que con trabajo y empeno se pueden alcanzar
oS suenos. Siproyectos como este se realizaran en
diferentes campos (artes, deporte, otras areas del

conocimie

do la ca

nuestra

socledad.

Nto) nuestros jovenes estarian mostran-
ra positiva de Colombia y automaticamen-
te estarian alejJandose de los males que agquejan a

Nuestros logros han hecho eco en la
comunidad y el pals, por lo que muchas
veces han sido cubiertos por diferentes
medios de comunicacion. Aqui comparto
algunas de estas noticias:

http://ng.cl/f85
hitp.//no.cl/WTHO
http:.//no.cl/MnKg

it

0.//Nn9.cl/MiiR
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-l uso de la tecnologia no es un fenomeno NUevo
y muchas instituciones de educacion superior
utilizan sistemas de gestion tales como Blackboard
y elL.earn dentro de sus actividades de ensenanzay
aprendizaje. Pero estos sistemas estan recibiendo
continuas criticas, ya que tienden a fomentar un
enfoqueinstructivistadeladocencia(Salavuo 2008),
—N camblo.

las redes sociales permiten una
mayor colaboracion entre los
estudiantes, de acuerdo con

el paradigma pedagogico del
constructivismo social (Huijser
2008).

-stamos de acuerdo con Kelm (2011) en que es,
orecisamente, este potencial de colaboracion de
as tecnologias de redes sociales lo que las hace
mas atractivas para su adopcion en el proceso de
ensenanza-aprendizaje. Portalrazon,emprendimaos
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COMO METODOLOGIA DIDACTICA EN
A UNIVERSIDAD DE SEVILLA (ESPANA)

Por Margarita, R. Rodriguez Gallego; Antonia Lopez Martinez Q

un estudio sobre la forma en que los estudiantes
de Clenclas de la Educacion ven las redes soclales
COMO herramienta didactica.

—sta investigacion se realiza con los estudiantes
del Grado de Infantil y Primaria de la Facultad
de Ciencias de la Educacion de la Universidad de
Sevilla, matriculados durante los cursos academicos
(2013-2018). Entre las principales conclusiones del
estudio longitudinal destacamos la respuesta una-
nime que disponen de internet en casa, han em-
pezado a utilizar las redes soclales entre los 11y 15
anos, los han introducido sus amigos, tienen un gran
interes por ellas y las utilizan a diario. En cuanto a
las redes sociales mas valoradas, son Facebook vy
Twitter, en este orden (Chawringa, 2017). Los moti-
VoS por los que utilizan las redes sociales son
entretenimiento y mantener el contacto con el
circulo de amigos y conocidos.

La utilidad educativa de las redes mas aceptadas
es compartir documentos, favorecer el proceso
de ensenanza-aprendizaje, fomentar la capacidad

Universidad de Sevilla

de sintesis, motivar a los estudiantes, favorecer el
aprendizaje cooperativoy estimular elinteres de los
estudiantes por la formacion. Se constata, ademas,
que existen diferencias entre los estudiantes
de Infantil y Primaria para el item "los profesores
necesitan formacion antes de utilizar las redes
soclales en el aula’, a favor de los de Infantil. Estos
estudiantes consideran que los profesores deben
formarse para utilizar las redes sociales como
metodologia didacticay esta evidencia se mantiene
en el tiempo, como revelan los datos obtenidos en
el estudio longitudinal.

Para las posibilidades didacticas de las redes
soclales se desprenden los siguientes argumentos.
las redes sociales son una forma de socializacion.
Muy aconsejablesparaestaractualizados, permiten
segulr portalesy personas que aportan informacion
INnteresante sobre temas educativos, una forma de
compartiry crear conocimientoy las redes sociales
en la educacion permiten el mantenimiento de
varias conversaciones de forma simultanea. Estos
datos coinciden con las investigaciones realizadas

por Maloney (2007), Gunawardena et al. (2009) vy

Hoyer et al. (2010),

Sobre las ventgjas del uso educativo de las
redes sociales, las respuestas han sido, por este
orden: compartir documentos, Informacion vy
conocimientos vy favorecer la comunicacion.
_0S Inconvenientes: distraccion, utilizacion de
forma inadecuada vy perdida de privacidad. En las
investigaciones realizadas por Baran (2010) existe
iNnteres en el uso de Facebook para una serie de
oropositos de ensenanza y aprendizaje, como el
acceso Yy la publicacion de enlaces, discusion vy
reflexion sobre el trabajo de los demas vy tutorias
con los profesores. Sin embargo, los estudiantes
consideran que tiene un gran potencial de
distraccion. Ademas, Facebook se ve a menudo
poor los estudiantes como un espacio privado por
sus actividades sociales, que no debe ser invadido
oor los profesores. La difuminacion de las fronteras
entre la educacion vy las actividades sociales con
Facebook presenta un reto importante para los
educadores, particularmente cuando se trata de
aceptar solicitudes de amistad (Cabero et. al. 20106)
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En definitiva, las redes
constituyen, desde el punto
de vista del profesorado, una
magnifica oportunidad para
el aprendizaje, la formacion
permanente y el desarrollo
profesional, asi como un
escendrio cada vez mas
frecuente de intercambio

de experiencias, noticias y
contacto personal (Carvalho y
Luciane, 2016).

De este modo, los procesos cognitivos evolucionan
a traves de la transformacion y manipulacion de la
iInformacion, desarrollando lo que se conoce como
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claustro de forma presencial. Algunas personas
que deciden estudiar de manera virtual concluyen
que lo hacen mas por ‘ganar tiempo, ya que no hay
desplazamientos’, sobre todo en ciudades como
Bogota, donde las distancias son enormes, sin
embargo, este ultimo beneficio deberia ser el menor
de todos, porque a la educacion se le debe dar un
enfoque serio, como a la salud de cada persona,
porgue para nadie es un secreto que no se puede
sacrificar la salud pagando menos dinero.

Al 2015, en Colombia habia 65000 estudiantes
iNnscritos a programas de educacion virtual, con
unha tasa de crecimiento del 30% anual?, lo gue nos
permite asegurar que el pais ha venido preparando
elcamino hace varios anos para alcanzar una mayor
una inclusion social, mas amplia, mas justa y muy
necesaria, un pais donde no todas las personas
tienen las mismas oportunidades para estudiar una
carrera: la carrera de sus suenos? . En los pocos
anos que la compania ha tenido la oportunidad
de contratar profesionales con habilidades
especificas en tecnologia, habilidades blandas

N el poco tiempo que hemos tenido que contratar ~ Para el relacionamiento, capacidad de sinergia
‘ofesionales en diferentes areas de las ciencias e €Ntre equipos de personas, hemos concluido que

0

ingenieria, consideramos que la infraestructura fisica ~ €XISteé un punto de vista tecnologico que le da a la
de las instituciones ayuda, su capacidad tecnolo- educacion virtual un peso enorme comparado a los
C

ica ayuda, su claustro de docentes, especialistas ~ Modelos de ensenanza presencial. beneficios que

Muchos de nosotros en alguna etapa de nuestra
vida nos hemos preguntado lo siguiente: ;Que es

mejor, la educacion presencial o virtual? A quienes y doctores ayuda, pero la ‘metodologia y el contenido’  SON MUy Importantes para las companiasy tambien
nan tenido la oportunidad de finalizar sus estudios en definen silos resultados en elaprendizaje sonaltos ~ Para su planta de profesionales. porque les permite
una institucion de educacion secundaria, universi- 0 bajos. Por ejemplo. si una persona tiene la  teNEr Mas fiempo con sus seres queridos y no
taria, posgrado o cualquier otra entidad con auto- oportunidad de Ir a una universidad de forma pre- desgastarse en los actuales modelos tradicionales,
idad para la ensenanza en Colombia, o cualquier sencial, escoger el plan de estudio de su preferencia  “44© [ambien son buenos. pero No son [os unicos,
nais, siempre les surge dicha pregunta. La respuesta y asistir a sus clases con ,[OS demas companeros, la

que doy es: depende, ambas son excelentes mteracqon con las demas personas es un beneﬁ—

opciones, pero una permite crecer mas rapido que la clo altisimo que permite descubrir muchas habi-

otra en muchos escenarios modernos, manteniendo idades, algunas quizas ocultas y que son dificiles

la premisa de alta calidad en el aprendizaje de encontrar cuando se aprende de forma virtual.  En nuestra empresa, ha sido el pan de cada dia

SIin embargo, debemos analizar la otra cara de  g| gprendizaje virtual, debido a los retos que se
a moneda, hacerlo de forma remota. ELhecho de  presentan en la implementacion de proyectos de
ooder estudiar de forma virtual nos permite descubrir - coftware Un caso muy puntual que hemos
capagildades aun Mas oclzul'l:asl gue son diﬂcitesl de  experimentado es que en la mayoria de los proyec-
adquirr, tales como la disciplina, la concentracion.  tos de desarrollo de software al menos un 60% del
el razonamiento abstracto, la quietud, el pensamiento  squipo se encuentra de forma remota, dando asis-
profundo, entre otras habilidades que son Mas  tencia a través de herramientas tecnologias como
dificiles de descubrir y gjercitar cuando se va a un AnyDesk, TeamViewer, Skype, GoMeeting, entre

! https.Z/www.dinero.com/negocios/articulo/estos-lideres-mundiales-del-mercado-del-software /112147
2 hitps.//www.portafolio.co/tendencias/la-educacion-virtual-del-pais-mejora-su-calificacion-513667

3 hitps.Z/www.portafolio.co/economia/finanzas/hay-65-000-estudiantes-virtuales-colombia-22356


http://www.puxles.com
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EVUlution

13

otras. Cuando se han presentado inconvenientes
a la hora de desarrollar un modulo que requiere
conocimiento especifico de cierta tecnologia.
acudimos a plataformas de aprendizaje que han
masificado el contenido, entre las que se encuentran
Udemy, NextU, Esri Training*. En muchas ocasiones
perfilamos a los profesionales por sus conocimien-
tos en tecnologias aprendidas en muchas platafor-
mas, en lugar de los titulos academicos, ya que la
industria del software a nivel nacional tiene un de-
ficit de profesionales del 58.000°%, o que significa
que hacen falta muchos expertos en diversas areas
de las tecnologias de la informacion, por eso,
como politica interna de la compania siempre damaos
Mucho peso a las personas certificadas y avaladas
porentidades tecnologicas a nivelmundial, las cua-
les han sido entrenadas de forma virtual, remota y
a Costos muy bajos, pero con una calidad que es
dificil de encontrar en el mercado laboral. Ha sido
una experiencia muy enriquecedora, ya que creemaos
que debemos apoyar a nuestros profesionales brin-
dandoles espacios de aprendizaje no tradicionales
y mecanismos de trabajo mas flexibles en un

mercado altamente competitivo.

—quipo de Inmobiliaria. Oleoducto de los Llanos Orientales v Bicentenario

NO somos peritos en el comportamiento humano,
Mucho menos hemos dedicado tiempo a la
academia, pero dada la experiencia que hemaos
adquirido desarrollando proyectos tecnologicos
de Impacto regional, queremos compartir nuestro

ounto de vista tecnologico sobre los enfoques de
aprendizaje virtual.

Permite a los estudiantes tener interaccion con
nDersonas a traves de plataformas tecnologicas. Su
contenido academico e investigativo es de alta
calidad y se evidencia mucho en sectores relacio-
nados a direccionamiento estrategico, coaching,
mentoring y asistencia en tecnologia. Todo se hace
oor medio de plataformas software como:

ArcGIS Training (Entrenamientoen cartograftiay GIS).
Apple Developer Program (Coaching en desarrollo
de productos software), Programas academicos de
Universidades, entre otros. Nunca hay contacto de
forma presencial, solo a traves de las herramientas
tecnologicas: salones virtuales, videoconferencias.
entre otras®.

® THE
® | SCIENCE
esrl |
WHERE"

NO permite a los estudiantes tener interaccion con
Dersonas, sinembargo, esde losgque masbrindan un
fuerte contenido academico e investigativo. Enti-
dades como el PMI (www.pmi.org)y su programade
estudios para gerentes de proyectos a nivel mundial
es un caso especial, ya que todo su contenido esta
dirigido a profesionales, pero no se tiene contacto
resencial ni digital a traves de su plataforma de
nsenanzay certificaciones, solo contenido dispo-
ble” . Algunas universidades ofrecen este tipo de
‘ogramas que no requieren una planta academi-

O 2 O O

4 hitps./www.esri.com/training/

5> hitp.//hsbnoticias.com/noticias/economia/colombia-tendra-un-deficit-de-266000-profesionales-tic-en-e-346095

ca fija, sino un conjunto de recursos de ensenanza
muy bien definidos, estandarizados y masificados
a un publico muy dirigido.

-ste enfoque es la combinacion de los anteriores
(@sistidos y no asistidos); sin embargo, se da un
NDeso en los aspectos relevantes que implica la
oresencia de personas en claustros, mediante
el uso de herramientas tecnologicas que son

requeridas debido a las actividades realizadas por
sSuUs miembros. Se evidencia mucho en instituciones
y comunidades academicas dirigidas en resolver
retosy problemas investigativos en salud o avances
tecnologicos. Su planta de profesionales es muy
especializada y consideran que se deben hacer
seguimientos a los procesos academicos de forma
oresencial en algunas ocasiones. La mayoria de
las Instituciones universitarias han estado mutando
este enfoque a raiz del crecimiento tecnologico
en el mundo, para poder ofrecer un conjunto de
porogramas academicos e Investigativos con un
alto grado de contenido para profundizary mejorar
las competencias de los postulantes, no obstante,
se ha mantenido vigente. El CERN es un ejemplo

claro de este tipo de instituciones, donde prima
a conhdencialidad, Investigacion asistida con
tecnologia, generacion de nuevo conocimiento vy
aplicacion a la industria.

SI quleres conocer mas de nuestra compania, puedes visitarnos en
Mas Informacion, constantemente hacemos convocatorias para contratar profesionales en
tecnologia, recurso humano, aspectos legales y sociales.

AUN NOS preguntamos que puedo escoger, ;edu-
cacion virtual o presencial? La respuesta es:
depende. Vivimos en un mundo con un crecimiento
exponencial en los ultimos 150 anos, donde prima
la generacion y aplicacion de nuevos conocimientos
gue requieren nuevos enfoques de aprendiza-
Je., donde se pueda tener mayor Inclusion social,
ampliando la cobertura a muchos lugares de Co-

lombia, dando la oportunidad a muchas personas
que desean aprender una tecnologia, ser aboga-
dos, medicos, Ingenieros, docentes, etc. ;Como no
brindar una educacion virtual de alta calidad, con
excelentes programas academicos, flexibilidad en
norarios, menores costos vy posibilidades de pasar
Mayor tiempo con nuestros seres querdos? Yo tengo
Ml respuesta, jcual es la tuya?



https://www.esri.com/training/  
http://hsbnoticias.com/noticias/economia/colombia-tendra-un-deficit-de-266000-profesionales-tic-en-e-346095  
http://www.puxles.com
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- Actualmente, estamosviviendo unatransformacion vy faciles de utilizar para los estudiantes gracias al
E D U C A C ‘ O N < ‘ \ ’ |_ en las formas de aprender, donde los roles se han  uso de dispositivos moviles, smartphones, tabletas,

reconfigurado, a traves de estrategias didacticas  etc: estas les permiten realizar distintas activida-

|N| 1NAF | . I I “ \ :| i existentes ggjaptadas al USO de”las Tecnologias de  des personales laborales, sociales y academicas.
| Skl £y il | T la Informacion y la Comunicacion (TIC). Basta con mirar alrededor para observar muchas
| - Ak | H \ I {11114t oersonas que van caminando e interactuando a la

3 | 1 | = “Las TIC hacen parte de los vez con un dispositivo: algunos van con audifonos

escuchando algo, a otros se les observa hablando

procesos de aprendizaje y 's0los” v otros tantos van escribiendo. Las actividades
estamos en el proceso de que se pueden realizar gracias a las App son diversas
Aprender a Aprender; partiendo y generalizadas

Profesional en Ingenieria de sistemas de esta p {‘em's'_a’ S€ encu?ntran Todo esto ha sido posible, gracias al continuoy amplio
e informatica de la Universidad Libre nuevas dinamicas y medios para avance de las Tecnologias de la Informacion v las

de Colombia, Magister en E_learning aprender. En la actualidad, el Comunicaciones - TIC, obligando en cierta forma a

y redes sociales de la Universidad estudio de caso, la realidad organizarlo cqtegorizar porareas, tlanto dispositivos
como aplicaciones, dada la diversidad de aparatos

\nte.mamcnal B9 12 RICIEEN ?’umentada’ la gamlﬁcac:lon y los v sobre todo de programas o aplicativos.
PrOjeCt Management de la Escuela Juegos de roles hacen parte de
ORI <108 ycandldata esa nueva reconfiguracion.” Jn ejemplo claro de App disenadas bajo los
i a MBA de la Escuela de Negocios de orincipios de Gamificacion es Duolingo, donde a
i Barcelona. ACtualmente se desempena traves del juego el usuario va adquiriendo el
i como Docente en la Universitaria a gamificacion ha permitido llevar contenidos  dominio de una lengua (ingles, frances, portugues,
Agustiniana e Investigadora en densos a dindmicas de juegos que permiten a los  entre otras que ofrece); el estudiante es el centro
\ | Tecnologia Educativa de la Facultad estudiantes adquirir conocimiento de diferente  deljuego, debe superar niveles y llegar a alcanzar
X de Educacion Virtual y a Distancia. forma, midiendosuavance personal,comparandolo ~ membresia, [0 cual permite que se motive para seguir
vt g SRR __ A con el del grupo, aumentando su motivacion y  superando su propio record. (Valda Sanchez &
:____qu._l ah oy S e b L L P ? é«l naciendolo centro de sy apreﬂdizajel Arteaga Rivero, 2015)

—S Importante resaltar que las Tecnologias de la
nformacionyla Comunicacionhantraidobeneficios  Las App En la Educacion
significativos alaula de clase, llevando los procesos
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e et TN R R R ; - P P l. B ) A '. de formacion a otros espacios y tiempos, donde  El campo de la educacion, al igual que los demas
............. Jp.t..‘qq_!t '1'_. J ' ’ ! — ' ' ' T
PR W @ rOI FaOla bejarano Avila os ampientes hibridos, el E-learning y el Mobil-  campos del quehacer de la humanidad, también ha
R Ry 1 L T T S TR e AT N - - -
*ﬂ*rg? _ _ s earning hacen parte hoy por hoy de la nueva oferta  sido favorecido con el desarrollo y uso de las App
B ' educativa. educativas, las cuales cuentan con caracteristicas

Por todos estos cambios, han llegado nuevas  muy particulares como:
metodologias y estrategias didacticas dando
respuesta a los multiples cambios que ha tenido - Aprendizaje en cualquier contexto, tanto dentro
a educacion; los componentes del juego se han  como fuera del aula.

venido estudiando dentro de los procesos de
ensenanza - aprendizaje, permitiendo mejorar la - Influencia positiva sobre la motivacion del alumnado
R e SR B - motivacion, el compromiso y potenciando signifi-
Re | AR Ny o _ Qativamente el aprendizaje de competencias (Merida, - Importante componente ludico.

R SR Angulo, Jurado & Diaz, 2011).

.......
e Y e
.....

—stas caracteristicas permiten a su vez destacar
Como resultado de procesos de gamificacion, se  ventajas como:

han desarrollado App. las cuales son asequibles
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- Un acceso rapido a la informacion.

- Aprender en cualquier momento, tanto dentro
como fuera del salon de clases.

-Una motivacion positiva por parte del estudiante,
dado el gusto generalizado por la tecnhologia

- Personalizacion del entorno de aprendizaje, de
acuerdo a las necesidades y gustos del estudiante.

- Fomento del aprendizaje auto dirigido.
- Fomento del aprendizaje colaborativo.

-Posicion activa por parte del estudiante al interactuar
con los companeros.

-Atencion por parte del estudiante.

» Promocion del aprendizaje vivencialy memorable,

Hoy,

v a Distancia, se esta desarrollando el proyecto
de investigacion "Gamificacion comao propuesta di-
dacticay motivadora en los procesos de formacion

desde |la Facultad de Educacion Virtual

en Contabilidad General para los no financieros en
la Uniagustiniana” y como resultado se ha desarrollado

una A
estud
mane

adiclo

pautas de juego. crear espacios donde el estudian-

PP [lamada "Play Account” que permitira a los

lantes aprender contabilidad basica de una

ra diferente. Gracias a esta App. los usuarios

podran retener conceptos y aplicar formulas,
aumentando la motivacion y creando un ambiente

nala la clase tradicional, permitiendo, mediante

te lee, interpreta, interactua, aprende y se motiva.
Tambien adquiere un aprendizaje significativo que
es realmente el objetivo que pretendemos que el

estud

AACC o@pj

Inicia sesion [ [
|
_OrIreo elect 1 | , ) ;
Contrasefia | ~ (POF) 1710 00:46
Top 1 0 Empresa Trinﬂ |
BOE) P Rt N
. 0/10  00:00

Insignias Sl deas § TfWia e
t 0/10  00:00

lante logre

CATEGORIAS

Minijuegos .. .

Proximamente estara disponible para que toda la comunidad academica pueda
darle uso y aproveche los beneficios que aporta a los procesos de formacion.
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SI blen es probable que muchos hayan tenido
experiencias como cursantes, alumnos y/o tutores
virtuales, no podemos negar nuestro origen en
la presencialidad. Nuestra formacion, o al menos
una gran parte de ella, ha sido presencial. Hemos
compartido espacios fisicos con otros, Nos hemaos
sentado en un banco, hemos Interactuado con
companeros de estudio en el aula, hemos asistido
a clases expositivas 0 mas participativas, hemos
tomado apuntes o trabajado con diversas fuentes
de informacion (libros, revistas, etc.). Los docentes
ingresaban al aula, saludaban, nos preguntaban si
habla alguna duda sobre el tema trabajado en la
clase anterior; luego de ello, nos presentaban el
tema, desarrollaban ideas centrales o conceptos
fundamentales, referian al material de estudio,
respondian dudas o nos dejaban Interrogantes
para que investiguemos a lo largo del proceso de
aprendizaje.

Desde hace ya un tiempo, las TIC han abierto
nuevas posibilidades de trabajo al combinar la
oresencialidad y la virtualidad a traves de las plata-

formas virtuales o permitiendo transitar un proceso
de ensenanza-aprendizaje solamente en modali-
dad virtual. Nicholas Burbules (2012) sostiene que,
gracias a la conectividad Wireless y la tecnologia
poortable, la educacion no se limita netamente a la
institucion de la educacion formal, sino que se da en
diferentes lugares. Este autor propone repensar las
actividades de las instituciones educativas enrelacion
a lo que sucede en otros contextos. El aprendizaje
se puede dar en cualguier momento, en cualquier
lugar. Este concepto de "aprendizaje ubicuo’, tal
como mencionan Cope y Kalantzis (2009)
representa un nuevo paradigma educativo que en
buena parte es posible gracias a los nuevos medios
digitales”. Sera importante, entonces, no replicar
viejas practicas con nuevas herramientas digitales
SINO potenciar las herramientas tecnologicas que
ofrecen las aulas virtuales en beneficio de mejorar
a ensenanzay favorecer el aprendizaje.

De esta forma, los entornos virtuales de aprendi-
zaje (EVA) combinaran las ventajas de un ambiente
de ensenanza adaptativa con los beneficios de la
iInformatica ubicua vy la flexibilidad de los dispositi
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el I

vosmoviles.Losestudiantes,guiadosporsuprofesor,
Dodran adaptarse a sus tiempos personales, como
tambiendisponerde unespacio de aprendizaje mas
flexible y con nuevas posibilidades de trabajo. Es
entonces,quepodremospensarlasaulasvirtuales,tal
como menciona Gabriela Asinsteny Juank Asinsten
(2012) como "..unha estructura comunicacional, en
la que tienen lugar los Iintercambios simbolicos
(comunicacion educativa) entre los actores..” los
docentes y sus estudiantes o los estudiantes entre si
Dentro de los EVA contamos con herramientas que
Nnos permitiran acortar las distancias y soledad
oropla, gue, a primera vista, presentan este tipo de
entornos. Contaremos, por ejemplo, con espacios
de intercambios, en los cuales el docente plantea
un tema de debate, al que denominamos foro.
Tambien podemos almacenar bibliografia propia
del tema que estamos trabajando, sumar videos,
slides, o bien trabajar grupalmente en una propuesta
colaborativa como o es la wikl. Claro que contar
con un foro, trabgjar grupalmente una wiki, presentar
material de lectura o bien embeber un video sin un
elemento organizador y que de sentido al proceso

de ensenanza-aprendizaje seria limitante y poco
claro para el estudiante; por ello, consideramos
importante y central, en el proceso formativo dentro
de los EVA, organizar la propuesta y los materiales
en lo que denominamaos

UNo de los elementos centrales de los EVA ademas de
as herramientas que hemos mencionado, es la
nosibilidad de tener un recurso organizador y ver-
tebrador del proceso de aprendizaje, equivalente a
a exposicion del profesor en una clase presencial,
a cual permite desarrollar una tematica, relacio-
narla con los contenidos de los encuentros anterio-
‘es O proyectar hacia donde se dirige el aprendizaje.
—Se espacio de organizacion y comunicacion con el
alumno es el que definimos como

Pensar el desarrollo deltexto de la clase nos lleva a
oreguntarnos: jque contenidos se desean trabajar
en esta clase y cOmo los mismos se relacionan con
as clases anteriores y las siguientes?, ;que debe
levarse como ideas centrales el cursante?, ;como
se vincula el tema con los otros propuestos?, ;que
actividades deberarealizarelalumno para aprender
los contenidos que el docente establezca?, ;que
Mmateriales anexos necesita el estudiante para
comprender o profundizar el contenido a trabajar?
_a clase virtual tambien tiene sus tiempos internos.
Podemos decir que la clase virtual posee una etapa
inicial, un desarrollo y un cierre.

- En la etapa Inicial es importante incluir un saludo
brevemente e introducir el tema sobre el cual va a
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desarrollarse la clase. descargar material, participar del foro o bien enviar Imagenes que apoyan y complementan el conte- el aprendizaje, es decir, que permitan roles activos
- Eldesarrollo es el momento enelque, atraves de  a actividad solicitada, independientemente del lugar nido de la clase. Los EVA nos permiten utilizar otras  de los estudiantes, como tambien evaluar silos temas
diferentesrecursosy/oactividades, profundizamos  en el que se encuentre. herramientas como foros y wikis; ambas son  que se han desarrollado han sido comprendidos. EL
el tema. Por elemplo, podemos dar una primera  Claro que no solo presentamos la clase a traves del excelentesy adecuadas para eltrabajo colaborativo.  formato de las actividades podra realizarse
aproximacion mediante metaforas o egjemplos  recurso textual, ellas podran incluir videos, slides, S Importante que estas actividades se centrenen  utilizando diversos recursos, eluso de actividades

de producciones creativas puede estimular el
desempeno del cursante. Algunos ejemplos pueden
ser el armado y diseno de lineas de tiempo, mapas
mentales o conceptuales, infografias, publicaciones,
Mmurales colaborativos, presentaciones, etc. Otras
oropuestas pueden incluir el uso de simuladores o
Juegos que estimulen el aprendizaje y puedan ser
4 debatidos y analizados en espacios colaborativos,

COMO foros y wikis,

Cada entorno virtual de aprendizaje tiene caracte-

risticas particulares y herramientas que le son pro-
‘ nlas, loimportante sera pensareldiseno de nuestras

cotidianos y, con base en esto, extrapolar la iIdea o
ejemplo al tema de la clase, explicar o desarrollar
algun punto que no esta demasiado claro o bien se
encuentra presente de manera acortada en eltexto
de lectura, reflexionar o cuestionar por medio de
oreguntas disparadoras sobre alguna de las ideas
oropuestas para el estudio.

- El clerre de la clase debe contener las lecturas
que el alumno debe realizar, aquellas actividades
propuestas (sean optativas u obligatorias) y los foros
O espacios de intercambio que complementen la
clase. El pautar los tiempos de entrega tambien forma

4
|I_|_:-h

parte de esta etapa de la clase. S bien, como hemos : clases virtuales en funcion del proposito educati-
mencionado, es caracteristico de los espacios VO, aplicando buenas practicas, planteando acti-
virtuales la flexibilizacion de los tiempos, esto no vidades centradas en el rol protagonico del estu-
significa que no podemos crear una agenda de los diante, manteniendo una comunicacion fluida con
cursantes, por el contrario, esto es recomendable, nuestros cursantes, estando atentos y promovien-
va que podrian dejar la realizacion de las activida- do una participacion activa, organizando la materia
des para la finalizacion y encontrarse con muchas contiemposflexibles pero con fechas establecidas,
actividades para resolver y poco tiempo para reall- utilizando adecuada y pertinentemente los nuevos
zarlas, por lo que abandonan muchas veces la materia recursos que ofrecen las platatformas virtuales

cursada. Por ello, el profesor o tutor debera estar
atento a quienes no participen y animarlos a
sumarse a tiempo a las actividades propuestas.

—N cuanto al codigo de escritura, este debe ser
informal,cologuial. Nosetratadeuntextoacademico
en el sentido de la formalidad del discurso, sino
que, tal como lo hacemos en la presencialidad,
debemos utilizar terminos que el alumno use de
manera habitual, a fin de facilitar el aprendizaje v la
transmision de las ideas centrales. Este texto sera
orofundizado con el material de lectura, de manera

que complementara el contenido de nuestra clase.
Otro aspectoimportante esque laclase virtualdebe

tener clerta periodicidad, la publicacion semanal

O quincenal es lo conveniente: ello debe estar - Schwartzman, Gisela. De la educacion a distancia a la educacion en linea: aportes a un campo en construccion. Rosario Homo Sapiens Ediciones. Flacso. Argentina, 2014,
| + Burbules, Nicholas. Los significados de "aprendizaje ubicuo’ Education Policy Analysis Archives/Archivos Analiticos de Politicas Educativas (Volumen 22). Obtenido de http.//www redalyc.org/

asoclado a la duracion de la materia cursaday ala  pdverso/zmonsesiospor 2o

+ Asinsten, Gabriela; Espiro, Maria Susana; Asinsten, Juank. Construyendo la clase virtual Metodos, estrategias v recursos tecnologicos para buenas practicas docentes. Novedades Educativas
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cAUN HABLAMOS DE

Editorial SM

Comunicadora Social-Periodista Especialista
en Entornos Virtuales de Aprendizaje y
Magister en Techologias Digitales y Sociedad
del Conocimiento. Actualmente se desempena
como Gerente de Areas Basicas en la Editorial
SM ha ocupado en esta empresa cargos Comao
Coordinadora de Formacion y Gerente de
plataformas educativas Ha tenido experiencla
en el sector educativo desde los que ha
liderado proyectos de implementaciony
seguimiento de proyectos de formaciony
comunicacion basados en TIC para modalidad
presencial, semipresencial y virtual. Diseno
instruccional, pedagogia, metodologia,
evaluacion por competencias vy estructuracion de
olanes de formacion. Direccion de proyectos
de formacion y coordinacion de equipos
comerciales y de formadores. Asesoriay
capacitacion a docentes y consultores en AVA.
Revision de contenidos y elaboracion de guion
de produccion y adecuacion pedagogica de
recursos educativos digitales.

=l nuevo modelo de relacionamiento entre docentes
v estudiantes ha sido analizado y documentado desde
hace ya varias decadas. Por un lado, se han
estimado tendencias de uso de dispositivos vy

Mmetodologias que responden al mix entre el
desarrollo tecnologico., su iImplementacion y el

BRECHA DIGITAL?#
"

A

exito alcanzado en ambientes educativos. De otra
parte, organismos internacionales han disenado li-
neamientos y estandares con las competencias
mMinimas estimadas.

—n esta carrera se han definido los ideales y minimos
alcanzables, los cuales tratan de mantenerse
actualizados con el avance de las tecnologias: un
gran grupo de docentes son exigidos para subirse
en este tren, donde No consiguen cupo SINO CuMm-
plen con la formula: calidad y manejo adecuado
del aula desde su area de conocimiento; tambien,
buen uso e Implementacion de las TIC como un
canal de acercamiento a los estudiantes.

Sin embargo, no estan solos ni se mueven en
escenarios listos para dichas implementaciones.
_as condiciones culturales, los contextos laborales,
a Infraestructura, los PEIl los curriculos son solo
algunos de los elementos que tambien aparecen
en la escena, pero lo hacen en Muchos casos de
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Manera desarticulada. Luego, podemaos decir que,
a pesar de que los planteamientos finales sobre
0 esperado estan en el papel, las realidades vy
0gros alcanzados en cada caso cuentan historias
diferentes.

Falta solo un elemento, el mas importante para
completar este ecosistema, y es la razon de ser de
todas estas reflexiones: los estudiantes; cada uno.
como dirian los pedagogos, con estilos vy ritmaos
diferentes; y, como dirian nuestros padres, con el
‘chip’ de la tecnologia puesto.

;Por que nos preocupamos tanto en este sentido?
¢Podriamos obviar acaso esta situacion y seguir con el
modelo educativo tradicional? Imposible. Formamaos
para la vida y preparamos a futuros ciudadanos
que esperan desempenarse en cargos y estudiar
‘profesiones’ que ni la oferta de las instituciones
de educacion superior contemplan actualmente
desde sus pregrados: influencers digitales, coach,
asesores y entrenadores personales, desarrolla-
dores no solo web sino de dispositivos wearables,
gestores de Innovacion, expertos en energias re-
novables son solo algunos de los huevos espacios
relacionados con la demanda del mercado actual

;Que hacer para nivelar la balanza:
ser menos romanticos y mas
ambiciosos respecto a la relacion
establecida entre las instituciones
educativas, docentes y estudiantes?
Los elementos se profundizan a
continuacion.
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Un curriculo integrador

Antes de pensar en las implicaciones tecnologicas,
reflexionemos sobre el paso de un modelo transmisor
vy memoristico de informacion a uno comunicativo
v de aprendizaje puro, ya que, sl no se cambia este
aspecto, seguramente los componentes de inte-
raccion e interactividad no se veran concretados
en las actividades y evaluaciones disenadas; estas
seran, en ultimas, las que les permitiran ver el
cumplimiento de los objetivos de su programa en
las evidencias de aprendizaje.

Al tratarse de un desafio pedagogico, este implica

Uuna

incorporacion inmediata de

las TIC en el

curriculo. Transversalizar este componente no

solo supone

Un conocimiento sobre las bondades

de las herramientas y entornos asociados a cada
area de conocimiento, tambien supone pensar

en los recursos asoclados necesarios para que la
magia ocurra en el aula, ya que se han registrado

demasladas

experiencias en las que los docentes

han seleccionado vy preparado todo su material vy
en las que se recurre como plan B a los metodos

tradicionales

DOr percances derivados de una

configuracion en los equipos, un cable O una

conexion.

capacidad in
Yy hacer circ

de las tecn

a revolucl

on digital no esta solamente en la
edita de la tecnologia para almacenar

ular la mayor cantidad de datos con

Derfecta calidad y de modo cada vez mas oneroso.
O Mas revolucionario es la calidad semiotica Intrinseca

ologias digitales, la cual garantiza

el caracter plastico, fluido, multidireccionado inte-
ractivo y tratable en tiempo real del contenido del

mensaje’ (Silva, 2005).

del curriculo

relaciones d

naga salir al
utilitario, justiiicado vy critico hacia los productores
y distribuidores de recursos;
al otro lado,

uego, su papelen eldiseno
estara direcclionado a la construccion

de conocimiento a partir de elementos que sugieran

e reciprocidad e intercambio:; salga vy
grupo de docentes del discurso

ouedeny deben estar
en el diseno, curando contenidos,

publicando, haciendo parte y creando comunidades

;lodotiene que

tenertecnologia? Seguramente no,

la ruta que usted propone en el curriculo contempla
momentos: quiza sea mas motivante introducir una
actividad retadora digital online en la que el grupo

repase conceptos sobre programacion, probabilidad,

NO sera la misma propuesta para una
area de humanidades, donde los med
para acercar a los estudiantes a o
seguramente en

algebra lineal y fisica en una clase de robotica, la
cual requiere garantizar aprendizajes previos. esta
asighatura del

os talvez sirvar

ras culturas.; o
as artisticas los tutoriales pueden

ser muy utiles para introducir tecnicas y manejo de
utensilios; otros optan por el uso de las TIC para
momentos de evaluacion y recoleccion de datos,
va que algunas platatormas proveen analiticas de

aprendizaje que ahorran tiempos en

a caliicacion

vV generacion de informes, lo que permite concen-
trarse en lo verdaderamente importante: el analisis

y el diseno de acciones de mejora

Un ambiente propicio

—n el mismo grado de importancia del curriculo.

esta la preparacion del ambiente institucional; un

amblente que no se encuentra limita
que implica reformas en todos los
mirada global de esta proyeccior
lugar a dudas se determina por qul
toman las decisiones: los directivos.

iNstitucional

do alaula, sino
espacios. Una
SIN
enes lideran vy
‘Las Escuelas

nteligentes exigen un perfil y unas habilidades

directivas de futuro” (Barraza & Casanova, 2013);

estas autoras proponen algunas

desarrollo de esta vision institucional;

tecnicas para
una de ellas.

la prospectiva creativa en la que se la plantean

algunos escenarios de futuro.

‘Proyectivo: ;que pasaria si no se hace ningun

esfuerzo de cambio?
- Utopico: ;que pasaria sl todo sale

blen?

Catastrofico: ;que pasaria si todo sale mal?

- Futurible: escenario cercano a o
factible
Casanova, 2013).

Es el futuro deseado vy posible’

utopico, pero
(Barraza &

Siguiendo estadinamicay enfocados en la reflexion
sobre el clerre de la brecha digital, es recomendable
que estos directivos planeen desde bases solidas
la consolidacion de estos ambientes con una mirada
‘futurible’; no es posible sequir importando dispo-

sitivos vy llenando las aulas de cables vy tecnologia
sobre las que despues se reflexionay concluye gu
a calidad educativa r
—stas Implementaciones, por |

el efecto en la mejora de
es representativo.

© O @

general, suelen ser trauma

ticas, su desarticulacion

del proyecto educativo pone a los docentes en una
posicion de obligatoriedady, en muchos casos, son

ellos quienes terminan evaluando

-/

as herramientas

sesgados por procesos que, aungque podian tener
[as mejores intenciones No siguieron el curso normal.

Para

[0 anterior se sugiere que sensibilice,

capacite, pilotee, evalue, implemente y vuelva a

evaluar.

Nterior de la

a construccion ¢

AsSIMISMo, pruebe de su propia medicina,
e conocimiento empresarial al
institucion tambien constituye un
INsuMmo de gran valor para
a experiencia y venderla traera mas beneficios vy

0S clientes, customizar

ganancias tanto internas como externas. Ademas,

fenga en cuenta gue en este proceso NuUevos
oles emergen, competencias antes no vistas por
narte de docentes, coordinadores, jefes de area

salen a la luz y dan nuevos aires a la dinamica de

trabajo; ellos esperan ser motivados y valorados,
‘ecibir retroalimentacion y nuevamente sentir que

sSus Iniciativas encajan dentro del proyecto laboral

oropuesto.

Un docente dispuesto,

motivado y formado
Diagnostique el nivel de manejo en los docentes,

en este momento el g
poreparacion en tecnoloc
te es dispar. Por lo tanto.
espacios resultara interesante para algunosyy,
otros, solo una perdida de
de mentorias vienen b

adicional a los materia
de formacion que ab

rado de acercamiento vy
la educativa seguramen-

OS MISMOS
Dara
tliempo. Los esquemas

oroponer

en como estrategia de
nivelacion, tambien la oferta gratuita y certificada,
es de apoyo para los espacios
Undan en la red.

Y, nuevamente, pruebe de su propia medicina
Si cree en el aprendizaje significativo, este es el
Mejor escenario para establecer gjercitacion sobre

experiencias reales de aula, sobre sus
clasesysintiendose enla confianza de recibl
alumnos la mejor retroalimentacion.

Droplas
rde sus
-sSto es porgue

se trata de un laboratorio en el gue, ademas, la
actitud y un gesto de humi

tecnologicos (
confianza que
se trata

0OS €5

NOS fa

tudian

dad con nuestros pares
tes) podra establecer la
ta atodos cuando de novedad

Una vez a descublerto cuales son sus intereses en
este gran universo, participe de redes locales vy
globales: nada mejor para mantenerse actualizado en
tendencias y hallazgos de las ciencias del apren-
dizaje. Puede echar mano del benchmarking: "un
poroceso e identificacion, aprendizaje, adaptacion €
implementacion de practicas y procesos notables
de organizaciones, tanto similares como no similares,
para ayudar a una organizacion a mejorar su
rendimiento” (Brown & \Webb, 2004)

0SS estudiantes son unicos en cada grupo,
as caracteristicas de la Institucion respecto a
INfraestructura son particulares: explore: la brecha
soloes posible cerrarlasise esconsciente delgrado
de apertura de la misma, analizar y reconocer la
realidad y no temer al cambio, garantizar el cupo
en el tren y un viaje en optimas condiciones.
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Por Fr. Antonio Carron de la Torre, OAR. M

T — oroplio aprendizaje. No podriamos decir que haya-  consolidadointroduciendo multiplesmejoras,como
| , , MOS superado epocas o tecnicas pedagogicas sin - la videoconferencia, la mejora en los sistemas de
Doctor en Filosofia. Consejero General de | desechar otras pasadas. Mas bien, en pedagogia  evaluacion y correccion de pruebas v, sobre todo,
Apostolado Educativo de la Orden de hay que hablar de un aprendizaje continuo a lo lar- el analisis de informacion derivado del trabajo
Agustinos Recoletos. ' go de la historia pues, en definitiva, en educacion  cooperativo por medio de sistemas Big Data. Todo
| todo es sumar, ello ha supuesto un gran desarrollo y un abanico

OAR. de posibilidades inimaginables decadas atras.
Ahora bien, si tuvieramos que A partir de los presupuestos de Hiltz, en los ultimos
destacar un gran hito de la anos se han desarrollado herramientas y utilidades
, . , tecnologicas que estan revolucionando la educa-
pedagogia de las ultimas decadas, cion. Por ejemplo, los MOOC (Massive Online Open
favorecido por el gran desarrollo Courses, surgidos hacia 2008 como iniciativa de
tecnologico, deberiamos concederle George Siemens y Stephen Downes) se estan
un espacio destacado a la gran generahzapdo en las dwer;as etapas educa-was
.. , i con una oferta cada vez mas amplia y accesible a
revolucion que esta suponiendo toda aquella persona interesada que tenga acceso

la educacion virtual. Y no solo es a Internet,

algo revolucionario en cuanto a lo y L e el
estrictamente pedagdgico, sino que, -na gran aportacion a tos MOOG ha sido e

, i desarrollo del streaming’, el cual facilita la distribu-
ademas, supone una gran herramienta s de contenido multimedia a traves de intranets
transformadora del mundo, una o de Internet. Son ya muchos los casos de éxito de

potente propuesta de cambio que docentes en diterentes contextos que se han pro-
A . acerca la educacién a todos puesto llegar a millones de alumnos grabando vy

A distribuyendo sus clases por medio de Youtube. La
- origen del concepto de virtualidad aplicado a la ntegracion ae la tecrjolog@ enelaula hamendogso
. . . de proyectos educativos de las grandes companias

. educacion se remonta a Starr Roxanne Hiltz, profe- . . .
. . . tecnologicas (Apple, Google o Microsoft) sigue fa-

sora emerita del New Jersey Institute of Technolo- . .

\ . .I . voreciendo el desarrollo de estas propuestas, por
gy. quien lo define como “el empleo de comunica- . |
A ciones mediadas por computadores para crear un 0 que se puede hacer uso de sus herramientas
D P P 'Tunes U, IBooks, Google Classroom, Ofhice365, etc,

ambiente electronico semejante a las formas de

UN CASO DE EXITO EN LA FORMACION comunicacion que normalmente se pro-

ducen en el aula convencional” (Subra-

C O N D O C E N T E S A G U S T | N | A N O S manian, R. [2013]. ‘Starr Roxanne Hiltz

Pioneer Digital Sociologist. IEEE Annals
_a educacion es una de las claves de lectura de  fueron grandes artifices de la dialectica como of the History of Computing). Atraves de
nuestra historia y una de las mas fundamentales  metodo pedagogico. Llegaria el periodo escolastico este entorno, el alumno puede acceder
nerramientas de cambio. A lo largo de los siglos vy surgirian nuevos modelos de instruccion basados vy desarrollar una serie de acciones que
se ha mantenido la esencia del objetivo educativo  en la argumentacion de tesis. Ya mucho mas SON proplas de un proceso de ensenan-
COMO proceso para facilitar elaprendizaje de cono-  cercanos a nosotros, grandes pedagogos como za presencial, como conversar, leer do-
cimientos, habilidades, valores, creenciasy habitos.  Maria Montessori, Waldorf, Freire, los hermanos cumentos, realizar ejercicios, formular
_O que, clertamente, ha ido variando es la metodo-  Johnson o Howard Gardner han sabido adaptar los oreguntas al docente, trabajar en equi-
ogia de la ensenanza, la pedagogia. Recordemos, avances de la epoca (en las ultimas decadas, so- 00, etc. Todo ello de forma simulada sin
nor ejemplo, a los maestros peripateticos griegos  bre todo, los descubrimientos de la neurociencia), que medie una interaccion fisica entre
que impartian sus clases dando paseos juntoasus  conlo que se abren nuevas posibilidades desde docentes y alumnos. Desde la decada
discipulos alrededor del jardin de la escuela. Preci-  metodologias practicas, cooperativas y se le con- de los 80, cuando comenzo a utilizarse

samente los griegos, y posteriormente losromanos,  cede al alumno un rol de protagonismo en su el termino, la educacion virtual se ha



EVUlution

Otra de las novedades que se va imponiendo en
los actuales modelos pedagogicos es el de
flipped classroom’, termino acunado por Bergmanny
Sams, dos profesores de quimicaen Woodland Park
High School en Woodland Park Colorado (EEUU),
quienes se dieron cuenta gue los estudiantes
frecuentemente perdian algunas clases por deter-
Minadas razones (enfermedad, por ejemplo). En un
esfuerzo para ayudar a estos alumnos, impulsaron
la grabacion y distribucion de video, pero,
ademas, se dieron cuenta de gue este mismo modelo
oermite al profesor centrar mas la atencion en las
necesidades individuales de aprendizaje de cada
estudiante

El modelo ‘flipped classroom’
transfiere el trabajo de
determinados procesos de
aprendizaje fuera del aula y
utiliza el tiempo de clase, junto
con la experiencia del docente,
para facilitar y potenciar otros
procesos de adquisicion

y practica de conocimientos
dentro del aula

Flippear una clase es mucho mas que la edicion
y distribucion de un video. Se trata de un enfoque
INntegral que combina la Instruccion directa con me-
todos constructivistas, elincremento de compromi-
so e Implicacion de los estudiantes con el conteni-
do delcursoy mejorar sucomprension conceptual
Ademas de eso, cuando se aplica con exito, apo-
vara todas las fases de un ciclo de aprendizaje (ta-
xonomia de Bloom).

No cabe duda de que estas metodologias conectan
dellenoconlasgeneracionesactualesdealumnos. Por
0 general, los millennials' tienen muy desarrollada
a competencia digital y su capacidad de aprender
Interactuando con otros, localizando informacion en
as autopistas digitales, y, en definitiva, experimen-
tandose protagonistas de su propio aprendizaje en
un entorno que les resulta familiar. Pero, ademas,
la educacion virtual ha supuesto la posibilidad de
democratizar el conocimiento, de reducir las dife-

e RV

rencias socialesy acercar una formacion de calidad
a todos, iIndependientemente de su lugar de origen
o condicion social. Segun datos de la web especia-
lizada www.mooc.es, todos los meses, mas de 700
universidades de todo el mundo (Harvard o Stan-
ford entre otras muchas) ofrecen cientos de cursos
online gratuitos. La experiencia de Edx (plataforma
MOOC del Massachusetts Institute of Technology).
Udacity, Coursera, Khan Academy, Crypt4you, Mi-
rladax Nnos hablan de casos reales de exito que, sin
ugar a dudas, estan transformando el concepto de
a educacion.

Por lo tanto, hablar de educacion hoy sin estar abiertos
a la educacion virtual supone Nno comprender Nuestro
Mundo actualy futuro. Precisamente, apostar fuerte por
la educacion virtual es lo que se ha marcado como

objetivo la UNIAGUSTINIANA de Bogota en su
vOcacion de innovacion y servicio.

Un caso destacable de exito es
el que surgio a finales de 2017 y
que se concreto por medio del
convenio de colaboracion
firmado con la Curia General
Orden de Agustinos Recoletos.
Se trata de un proyecto en el que

participan la Facultad de
Educacion Virtual, la Facultad de
Humanidades, Ciencias

Sociales y Educacion, y la Red
Educativa Internacional
Agustino Recoleta (EDUCAR).

Inicialmente setrataba de un proyecto de formacion
para docentes de los centros educativos agustinos
recoletos, que les facilitaria una introduccion a los
elementos esenciales de la pedagogia agustiniana
Teniendo en cuenta las variadas realidades
v localizaciones donde estan presentes estos
colegios, centros universitarios y centros de educa-
cion no formal (mas de un centenar en 12 paises).
resultaba muy util ofrecer una formacion comun
via online. A ello se anadio el valor de la tutoria de
OS CuUrsos por parte de docentes de la Facultad de
Humanidades de la UNIAGUSTINIANA que, pre-
viamente, habian recibido esa misma formacion.

Hasta septiembre de 2018 han sido mas de 400
docentes de cinco paises diferentes los que
han tenido ocasion de realizar este curso de
introduccion a la pedagogia agustiniana avalado
oor la UNIAGUSTINIANA. Elcurso comprende siete

bloques tematicos donde se ofrece a los alumnos
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una vision de San Agustin, la familia agustiniana,
fundamentos de la pedagogia agustiniana, la
concepcion del alumno y del docente segun
san Agustin, valores agustinianos aplicados a la
educacion, el proyecto educativo de la Orden,
etc. El curso esta concebido para que el 307% del
trabajo serealice online con elseguimiento deltutor
(lecturas, videos, cuestionarios y actividades) y un
207 del tiempo se dedigue a la puesta en comur
de conclusiones y exposicion del trabajo final er
el propio centro educativo de procedencia. De
esa forma, se pretende conseguir una incidencia
concreta en la vida de los centros educativos,
ofreciendoles una formacion que no seria posible
de otra forma.

Un valor anadido del curso es el de las
videoconferencias con especialistas en pedagogia
agustiniana que se convocan periodicamente
Para facilitar la asistencia de los alumnos del curso,
dependiendo de sus respectivos horarios locales,
se han adaptado diversas convocatorias. Los siete
bloques tematicos vy la elaboracion del trabajo final
estan temporalizados por semanas, se dedican dos
meses y medios hasta su finalizacion.,

Porelmomento, este primer curso se ha ofrecido en
espanol, pero ya estan preparados los contenidos
nDara Iniciar experiencias similares en ingles v,
oroximamente, en portugues. Igualmente, estan
en elaboracion dos propuestas formativas mas con
esta misma metodologia: un curso de pedagogia
agustiniana aplicada, en el que se Introduce al
docente en metodologias concretas derivadas de
los fundamentos pedagogicos de San Agustin. Y
otro de pedagogia agustiniana de la interioridad,
donde se aborda la importancia de la educacion
de la Interioridad y de las emociones a partir de las
pbases agustinianas.

Proximamente, la UNIAGUSTINIANA ofrecera
adaptaciones de estos tres cursos para publico en
general o Instituciones educativas que puedan estar
iNnteresadas en estos contenidos formativos. Sin
duda, la educacion virtual abre muchas perspectivas
COMO herramienta de cambio, como horizonte de
transformacion. Seguimos sumando.
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constructivistaylosestilosde aprendizajeencursos  estudio de acuerdo con el conocimiento de sus
virtuales: pretendian analizar esta teoria intentando  estilos de aprendizaje

mostrar como puede proveer las bases para un

aprendizajeactivoendonde seveclaralanecesidad -stApp es un aplicativo tecnolégico que busca que
de poder establecer la resolucion de problemas, o5 estudiantes universitarios conozcan a través
todo ello mediado por las tecnologias Web, de 40 items su estilo de aprendizaje. La aplicacion

Apartirdelaugedelas TIC, secomenzoaevidenciar  f,e disefada usando la teoria de Honey, Alonso
que la creacion y utilizacion de aplicativos moviles v Gallego v su Cuestionario Honey, Alonso de
ayudaareducirtiemposy costos eninvestigaciones  Ectilos de Aprendizaje CH.A. E. A como base para
orientadasalaeducacion.dejandoaunladoelpapel |5 creacion de la prueba

y ellapiz para comenzar a utilizar las bondades que  parg el desarrollo de esta aplicacion se tuvieron

la tecnologia tiene para aportar, en cuenta diferentes tecnologias utilizadas actual-
mente en el marco de la ingenieria de software. En
Por esta razon, Orellana, N. Bo. R. Belloch, C.. & primera instancia, un sistema de base de datos en
Aliaga, F.en(2010) publicaron 'Estilosdeaprendizaje  g| cyal almacenar la informacion de manera segura,

y utilizacion de las TIC enla ensenanzasuperior’;alll  an este caso MySQL: asi mismo, el uso de React

se aplicaron cuestionarios a los alumnos (N=200)  como Framework de desarrollo v, finalmente, un
F As Do F RESEN I E N F U I U R‘ de primer ciclo de Pedagogia de la Universidad  gservicio de hosting en la nube, que seria el soporte
EN CHAE |

de Valencia junto con el =A. Se han realizado  tanto de la base de datos como del servidor a los

D E LA A I:) |_| CAC | O N ES E N LOS diferentes analisis (SPSS9.0)teniendoencuentalas  ales los clientes acceden al servicio por medio

caracteristicasmetricasdelasvariablesylafinalidad  de celulares y computadores. De esta manera, se

de los mismos. Los resultados mostraron que la  desarrolld EstApp para dar paso a la muestra piloto,

C U R R ‘ C U LO S | N N O\/A D O R ES mMayoria se encuentran es un estilo de aprendizaje |5 cual fue aplicada a 234 estudiantes de primer
i reflexivo y que las variables mas influyentes en el -

, semestre en el periodo 2018-| de algunas carreras
Uso de la tecnologia estan centradas a tener o N0 glegidas aleatoriamente (Ver anexo).

\ 4 UN computadory a tener acceso a internet Adicional, en la presentacion de la prueba se les realizd

un taller, el cual consistio en un entrenamiento a
los estudiantes con herramientas utiles de habitos

. g . L . - >CN | r Nlosr
Como parte de la innovacion educativa vy de las  de las culturas vy experiencias internacionales con Despues de realizar un breve sondeo en donde dos é;e[;:Oijaesbiecii%i;riz32“5;?;& dce)firrfggg'iddOeS
formas en las que los estudiantes del siglo XXI  tan solo un clic. (Mejia, & Ballesteros, Javier, 2014) investigaciones mostrgron cOmMo hla @VOI-UClOIﬂaQIO ot ’d ae b e Brincad P A-ﬁ -
adquieren el conocimiento, se busca incorporar la el uso de la tecnologia en el ambito universitario, APHEAtVO Y HE 195 terram{en o> Printades. 74 Ta'
tecnologia como un aliado potencial del proceso a continuacion.  presentaremos  EStApp  como ce.{semetsér.e Steanzi |zaron[ 93 pr[omeci}olslgenerat?s
de aprendizaje y en la interaccion virtual entre el . g q fan Lot . una herramienta que permite a (os estudiantes vy Setig ooHdlan Cej;a 0> CUa ?s =S ?S APHCO 1d ptrueda
estudiante v el docente, facilitandole a las partes o Cooc9CION id SIEO LN TENOIMENG TUSTESIMSME docentes potencializar sus habitos y técnicas de  ESUAPP €n un dispositivo tecnologico, Mostrando
. S . nvestigado desde diferentes enfoques y de 0S siguientes resultados:
herramientas, conocimientosy estrategias efectivas . , .,
pastante interes para psicologos, pedagogos.

Promedio de los estudiantes en el 2018-1, a
los que aplico la prueba

y eficaces, aportando a la adquisicion y trasmision
de conocimiento de una manera comoda vy rapida,
A partir del siglo XXI, la tecnologla en la educacion

docentes y entidades de educacion que ven la
tecnologia como un agente innovador y de trans-

- ., - , ., , 60.00%
formacion en las aulas. Esta transformacion comenzo o

na comenzado a tener un gran protagonismo; al y . . .
. . . , en la educacion basica y media evolucionando 50.00%
MISMo tiempo, avanzan las herramientas tecnolo- - . . o
. . e . rapidamente a la educacion universitaria, en la cual
gicas que facilitan el aprendizaje, trayendo consigo . S . 40.00% :
= . - nuMerosas investigaciones se enfocan al mejora- 38%
nuMmerosas virtudes que potencializan el acto aca- . . |
. ~ Miento de las clases presenciales e Involucrando 30.00%
demico como Lo son acceso a la educacion supe- . .
. . -~ . a virtualidad.
rior, acceso a la informacion de manera flexible vy 20.00%
lobal. romper las barreras espacio temporales o _ , , , Grafica 1. Rango de promedios
ge movilida% ~Utrir las ideas pensamienl?os o =S por esto en el 2005 Sanchez-Cortes, R., Garcla 10.00% s académicos de los estudiantes
o , P | Y Manso, A. Sanchez Allende, J. Moreno Diaz o Ton oo que utilizaron el aplicativo EStAPP
nocimientos que se podrian compartiralmundoy | e beinado. A L 3 teor 0.00% para el mejoramiento de su
.Y RelnNosO  Felnado, A, estudlaron la eofrla 0,0-0.9 1,0-1,9 2,0-2.9 3.0-3.9 4,0-5,0 rendimiento académico Autoria

=== Porcentaje de estudiantes Propla.
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Condicion académica de los estudiantes

a los que aplico la prueba ;Se imagina usted a un estudiante de Medicina
teniendo la oportunidad de ver el cuerpo humano
en 3 dimensiones, viendo la descripcion de cada
hueso, organo, INcluso cada vena, siendo capaz
de acercarse, alejarse vy detallar cada aspecto sin
a necesidad de un manigqul o INCluso un cuerpo
real? ;O un estudiante colombiano de Ingenieria
trabajando en tiempo realcon sudocente, elcualse
encuentra en otro pais, teniendo este la posibilidad
de mostrar con gran detalle un proceso, aun mejor
B AprobaronR M eprobaron que estando a su lado, sin necesidad de tableros o

Grafica 2. Condicion actual de los estudiantes que utilizaron cualquier elemento de un salon de clases?
el aplicativo EstApp. Autoria propia.

| | | [ as nuevas formas de aprendizaje que empiezan a
Teniendoencuentalosresultados, seevidenciaque surgir en esta era tecnologicay de comunicaciones

o) ' - ' : : : :
el 917 de los estudiantes que realizaron la prueba o5 hologramas, el poder visualizar simulaciones

ei:)robaron satisfactoriamente sus cursos. como si realmente estuviesen existiendo, son

nalmente, en las encuestas de salisfacCion  temas que pronto estaran al alcance de cualquier
ealizadas a los estudiantes, descripben elaplicativo  institucion educativa, permitiendo a sus estudiantes

COMO una herramienta comoda. utily que permite  ivir una experiencia mas real, acercandose a las
conocersusestilosdeaprendizajeypotencializarlos  cit\jaciones reales de trabajo de hoy en dia.

para su exito academico.

Como se evidencia, se ve claramente como as  Ectos <on algunos ejemplos del panorama que se
qerrawentas tecnologicas  han llegado para  gmpieza a presentar y que a Su vez suponen un
ranstformar los ambientes de aprendizaje. La  ,qtq para todas las partes involucradas en el

CIUIGS'Zi@n ya no es SI se depen perm'tir en el,aqla, broceso educativo. Los docentes deben estar
sino la forma de integrarlos al trabajo pedagogico capacitados para la implementacién de estas

cotidianoy lainnovacion que losdocentes muestren tecnologias y no quedar rezagados con el fin de
enlaimplementaciondeherramientastecnologicas implementarlas para lograr una educacion de
para la aqlqwsmon del aprendizaje 5'9”"5@??'\/0 de vanguardia; a su vez, los estudiantes tienen el reto de
[0S estud|anltesl Vle[ fortaleqm ento de habilidades 5 perder sus habilidades sociales y comunicativas
comoautodisciplina. manejodeltiempo,entreotros. ¢ dejar de lado el uso casi innato de herramientas

Padilla, H. = H. C.(2018), tecnoldgicas en su vida compartida en un espacio
soclal como la universidady, finalmente, las institu-
clones de educacion superior que tienen la obliga-
cion de estar a la vanguardia del mercado invirtien-

“sta claro que el rol tanto del docente como del @0 €conomica, humana e intelectualmente para la
estudiante seempiezanatransformaracausadelos  Implementacion de la tecnologia como uno de os

fendmenos tecnoldgicos, sobre todo enun mundo  €Jes principales del aprendizaje.
donde a diario surgen nuevas alternativas de
comunicacion y las formas de aprender evolucionan
a UNn paso acelerado.

Sin embargo, en el ambito educativo estamos
viviendo un proceso de transformacion en el
cual estan empezando a quedar atras las formas

oresenciales de aprendizaje y surgen nuevas Referencias

L 4 : : : + Mejia, O. Ilvan D.. & Ballesteros, Javier A (2014). Computacion en la Nube, Tendencia de Importancia y Trascendencia en la Educacion superior. Ingenio Magno. Vol 5, pp. 128 — 130,
-eCﬂO[OglaS que pOt@ﬂClaﬂ el aprendlzaje de una + Sanchez-Cortes, R. Garcla Manso. A, sanchez Allende, J. Moreno Diaz. P. & Reinoso Peinado. A. (2005). B-Learning vy Teoria del Aprendizaje Constructivista en las Disciplinas

forma que hace unos anos habria sido inimaginab[el Informaticas: Un esquema de ejemplo a aplicar. Recent Research Developments in Learning Technologies. 1-6
+ Orellana, N, Bo. R. Belloch. C.. & Aliaga. F (2010). Estilos de aprendizaje v utilizacion de las TIC en la ensenanza superior.
+ Padilla, H F H. C. (2018). Educacion e-learning. Revista de la Universidad de La salle, (75), 7-11
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nuevas tecnologias. Ademas,
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 RECURSOS DIGITALES Y
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M o Karol Marcela Villa Truijillo

Universidad Pontificia Bolivariana

Los procesos de formacion en la Universidad
cambian vertiginosamente en busca de la creacion
de nuevo conocimiento y de crear igualdad de
oportunidades gracias al desarrollo de nuevos
ambitos de aprendizaje y de nuevos modelos
educativos que llegan de la mano de desarrollos
tecnologicos.

N el iInforme de la Unesco (2005) titulado Haclia
as socledades del conocimiento, ya se calculaba
que para el ano 2025, la demanda de educacion
universitaria se incrementara en unos 80 millones
de personas. Frente a estas cifras, una de las
soluciones viables para alcanzar esta poblacion
esta en la educacion virtual y en el desarrollo de
recursos digitales.

Encaminar la educacion a los
procesos de virtualizacion y a
la integracion de herramientas
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digitales permite dar un nuevo
significado a la mediacion
tecnologica, pasando de ser
instrumentalista a estructural
(Barbero, 2009).

-n este punto, resulta iImportante hablar de lo que
signifiicaen este proceso lamediacion, lainteraccion
vV SuU Impacto en la innovacion didactica.

a mediacion tecnologica apuesta al desarrollo de
NUEevos recursos que facilitan las relaciones en el
contexto educativo y requieren de un cambio en el
rol de quienes hacen parte de el

La puesta en escena de la mediacion tecnologica
genera nuevas formas de ensenanzay aprendizaje
donde es posible construir contenidos vy
componentes curriculares, asi como posibilidades
nara la interaccion sobre topicos y actividades con
oropositos pedagogicos, por ello, la mediacion
tecnologica no se puede desligar de la mediacion
Dedagogica, pues es desde esta que se logra
realizar un acompanamiento del aprendizaje al
relacionar contenidos con formas de expresion, de

0s diferentes temas y competencias disciplinares
nDara hacer posible la educacion, entendida como
UN espacio de participacion, creacion y expresion
(Gutierrez & Prieto, 1999).

-stas mediaciones se danenelmarco deinteracciones
gque surgen como estrategia didactica para
la participacion de los integrantes del proceso de
aprendizaje. Para posibilitarlas, se planean espacios
de comunicacion apoyados de herramientas TIC
nara propiciar elaprendizaje desde el contexto social
=S por ello que al hablar de mediacion e interaccion
oermiten ver la educacion como un proceso
comunicativo.

¢Como la mediaciony la interaccion

aportan a la innovacion? Experiencia

UPB Virtual
Desde UPB  Virtual. la Universidad Pontificia
Bolivariana, ademas de ofertar programas virtuales,
eapuestaalatranstormaciondigitalen las practicas
de docenciay aprendizaje con la que se trasciende
a la construccion de curriculos innovadores al

implementar metodologias, didacticas y lenguajes
desde lo digital que posibiliten una conexion con
as nuevas generaciones. Bajo esta premisa, se
nan desarrollado didacticas Innovadoras con
experiencias de formacion inmersiva donde el
estudiante puede interactuar con el objeto de
estudio.

—stas experiencias de aprendizaje iInmersivas po-
tencian habilidades como el trabajo colaborativo, a
nartir de la interaccion con los entornos digitales vy
virtuales (realidad virtual), el aumento de los entor-
NOS fisicos (realidad aumentada) y la percepcion e
iNnteraccion con entes virtuales vy fisicos manteniendo
a presencia en el mundo fisico (realidad mixta).

Para lograr lo anterior, es
necesario utilizar tecnologias
que habiliten la percepcion de lo
virtual y lo fisico en combinacion
con nuevos modelos de
Interaccion altamente
Inmersivos para la formacion, el
entretenimiento y el trabajo.

Para el desarrollo de estas experiencias se ha im-
olementado como una herramienta de mediacion
tecnologica las gafas inteligentes (Hololens® de
Microsoft®), con las cuales se han podido
desarrollar didacticas innovadoras para la Escuela
de Ciencias de la Salud que ponen a disposicion del
aprendizaje la gamificacion, en las que se incluye
el juego en actividades de formacion universitaria,
con el fin de dinamizar los contenidos y competen-
clas del saber especifico. Al emplear este tipo de
recursos en la mediacion se logra mas realismo vy
es mas facil para el estudiante estar inmerso en el
ejerciclo, acercarse y entender cada detalle desde
un ambiente de gamificacion que permite al usua-
10 sentirse en una experiencia de aprendizaje real

A Junio de 2018 se han desarrollado dos experiencias
iInMersivas de aprendizaje: el modelado de un globo
ocular anatomico basado en hologramas, y el de-
sarrollo de un ambiente prehospitalario en realidad
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Mmixta. A traves de estos se brindan herramientas  desde la creacion de nuevas formas de relaciona-
dinamicas y versatiles para que los estudiantes se  mientoy de reflexion con la tecnologia, que se da a
sumerjan en la simulacion como metodologia de  partir del reconocimiento de lenguajes propios del
aprendizaje. Universo digital.

UPB Virtual entiende la mediacion tecnologica

como el diseno de experiencias centradas en las  La propuesta busca resaltar el vinculo entre los
capacidades del individuo que faciliten y promue-  metodos de aprendizaje vy los recursos digitales,
van los procesos de aprendizaje significativos vy la  tanto en las practicas de aula virtual como presencial
apropiacion del conocimiento aprovechando como lavia para establecer el proceso comunicativo
nerramientas digitales, resaltando el valor de  en la educacion.

A comunicacion como una forma de involucrar el

contexto en que se desarrollan las relaciones entre

a condicion humanay la tecnologia. Por ello, en su

oropuesta tambien se incluye la estrategia de i .. ,
formacion docente a traves los talleres InnovarlC, La innovacion a traves de lo
en los que se promueve una contextualizacion en digital en la docencia permite
metodologias de aprendizaje iInnovadoras y didacticas que el estudiante se convierta
nDasadas en herramientas TIC, que permitiran tener

: < en el centro del proceso de
UN espacio de interaccion y retroalimentacion con .. i
os docentes de la UPB, aprendizaje, gracias a la

| PLATZI, | A P| ATAFORMA MAS |MPORTANTE
=n este espacio se invita a pensar la practica do- mediacion tecnologica que se D E E D JCAC ‘ O N O N L‘ N E NACIO EN COLOM BIA
cente descle nuevos enfoaues, ademas deusaren | convierte en la estrategia de LOS “MILLENNIALS " QUE SE ADELANTARON AL FUTURO

el aula herramientas sencillas que validar el interaccion.
aprendizaje. De esta manera, la mediacion s DOr FreddyVega
tecnologica impacta la transtormacion curricular.
notencia competencias TIC y posibilita la apropiacion
de estas en los actores de la comunidad educativa,

Lograr que los estudiantes terminen una carrera 0 herramientas que les brinda la plataforma.
CUrsos, no por un certihcado sino por el mejora- 'E

—stas cifras nos tienen muy contentos’, asegura
miento continuo realy efectivo de suscompetencias Freddy Vega, ‘estamos llevando conocimiento
aborales, ha sido uno de los objetivos que se  online a 50 paises, o solo en Latinoamerica
oropusieron Freddy Vega, colombiano,yChristianVan  sino en los cinco continentes. Nuestros alumnos
Den Henst, guatemalteco, hace un poco mas de 5  seguramente ayudaran a construir el futuro de la
anos cuando iniciaron todo el proceso de creacion  tecnologia’

vy desarrollo de Platzi Cautivados por la tecnhologia desde pequenos, v
nicilar no fue facil. pero las cifras muestran el  con un animo inquebrantable de vivir conectados a
Droceso vy trabajo realizado por estos dos grandes  traves de la tecnologia, y con los lazos de amistad,
emprendedores. Por su plataforma han pasado o que nacio como un hobby se convirtio en su gran
algo mas de 600.000 estudiantesy las estadisticas  proyecto de vida.

muestran que aproximadamente el 80% de los  Estos millennials saben que el futuro esta en la
que Inician cursos o carreras en Platzi terminan los  red. Y la Internet para ellos es un igualador de
programas. oportunidades. "alguien en un pueblito con un
Por otra parte, se ha logrado evidenciar que el 507%  laptop e 200 dolares y otro en una gran ciudad con
de los estudiantes de Platzi quierenemprender,yel  una de 6.000 dolares pueden acceder a la misma
157 Crean empresas; emprendimientos como Chefly  informacion y capacitacion ya que la plataforma
de Espana, Eversocialy Tu si Puedes de Colombia  implementada porestos dos emprendedores corre
son algunos ejemplos de ideas de negocio que se  a 1.5 mbps, por lo tanto, se puede ver en cualquier
han convertido en buenos proyectos gracias a las  ancho de banda’, afirma Vega.
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-l mundo digital abre el espectro para que cualquier  Con tecnologiay metodologias hechas en Colombia,
Dersona se pueda superar. Platzi cuenta con cursos  talento de toda Latinoamerica y conocimiento de
como Fundamentos de Programacion, Internet of  clase mundial, Platzi, al inalizar el ano, se enfrenta
Things, Matematicas para Programacion, Google a un nuevo mercado. Brasil, con 200 millones de
Cloud Platform, IBM Cloud, Diseno Grafico, De-  habitantes con las mismas necesidades de otros
sarrollo con Unity y hasta Crecimiento Profesional,  paises de America Latina y un indice grande de
vaque las "habilidades blandas hacen parteesencial  estudiantes de todas las clases, pondra a prueba a
de la formacion que los profesionales necesitan esta empresa que en la actualidad factura 6 millones
Ademas, competencias como diseno, marketingy  de dolares al ano.
programacion, que son su gran demanda, necesitan  Tambien es importante tener en cuenta que Platzl
actualizaciones constantes ya que, con el pasardel  tiene cursos gratis, para que la gente pueda entender

tiempo, siguen creciendoy transtformandose dichos  [a metodologia 'y conocer el tipo de profesores con
temas; en la actualidad, los estudiantes de Plat-  los que pueden llegar a lograr sus objetivos.

Zl encuentran 200 cursos que pueden tomar de  Uno de los cursos gratuitos en la red y que

acuerdo a sus necesidades. generosamente comparte es el de marca personal

nDara que todos los emprendedores alrededor del

“No tenemos una estructura Mmundo conozcan las ultimas herramientas que los

mismos duenos de Platzi han usado para lograr el
‘econocimiento que han trabajado en estos 5 anos.
‘Contamos con estudiantes en un rango de edades

tradicional o estamos atados
a ciclos de 5 0 10 anos para

renovarnos, porque la tecnologia entre los 20 y 40 anos en promedio, sin embargo.
no funciona asi, cambia cada tenemos casos de exito desde los 11 hasta los 65
anos. Este ano planeamos duplicar nuestro

6 meses o Iincluso cada mes,
asi que queremos ser un

crecimiento y hemos logrado mas que duplicar la
oferta de cursos; una carrera en Platzi toma entre 9

complemento o respuesta a meses a un ano y esta calculado que los estudiantes
esa necesidad de trabajadores aumentan en promedio un 54% sus ingresos (los
mejores hasta un 260%). Tambien nos sentimos

actualizados que exige el mundo

hov” 5 0l6 Vi orgullosos porque el 207% de los graduados en el
oy , Ssenalo vega. 2017 han creado empresa’, asegura Vega. e .

— | ‘M e
4
Cursos de tecnoloqia
de Platzi Cofounder and CEO of

Platzi: Effective online education. - 4 .
it teaches courses on design, e | n O I I I a I Ca
marketing and programming

with a 707% completion rate,
to over 400,000+ students = Ofimatica
worldwide. Platzi has real-time =

collaboration between students = Web

and industry leaders as teachers. -—= Herramientas web
B~ e -= Adobe (Edge, Photoshop, Dreamweaver)
vibrant community. It aims to
o€ the professional home for
clong learning of professional

| _ Skills. | eader and founder of 4 Diplom

e’ ondl founder o I ado en competencias informaticas
| :. nifyi:wggp?;ni\;vhe(Staecgllgn \ para Ia proyeCC|0n Iaboral

- Owerflow for Latam).

VB Cursos a nivel corporativo por demanda en las modalidades presenciales y virtuales.



Educacion Virtual

UNIAGUSTINIANA

Conéctate - Interactiua - Aprende

UNIVERSITARIA AGUSTINIANA

% UNIAGUSTINIANA

gilada Mineducacion



